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Mesajul Comitetului [3 Gl

Anul 2025 a fost un an de consolidare pentru Asociatia ARTESA. Proiecte incepute in anii anteriori au crescut, s-au structurat si s-au transformat in
programe cu continuitate si impact real, construite in jurul nevoilor copiilor si ale comunitdtilor in care intervenim.

Pe parcursul acestui an, copiii sustinuti de ARTESA au participat la competitii nationale si internationale de roboticq, reprezentdnd Romdnia in contexte
educationale de nivel inalt si au acumulat experiente care depdsesc cu mult dimensiunea performantei tehnice. Aceste parcursuri au contribuit la
dezvoltarea increderii, a maturitatii si a dorintei de a continua sd invete si s se dezvolte.

In 2025, RuralBots Initiative s-a consolidat ca proiect-cadru al interventiilor noastre educationale in mediul rural, reunind sub o viziune coerentd taberele de
varg, hub-urile educationale si programele desfdsurate pe durata anului scolar, un program gdandit pe termen lung si cu potential de replicare. Aceastad
directie a fost recunoscutd si la nivel extern, prin obtinerea Gold Recognition la categoria , Transformare digitald in scoli” in cadrul Community Index Awards.

Tot in acest an, Asociatia ARTESA a facut pasi importanti in directia incluziunii, prin dezvoltarea programelor de LEGO-Based Therapy, care imbind robotica
educationald cu suportul socio-emotional, oferind copiilor neurodivergenti un cadru sigur si adaptat nevoilor lor.

In esentd, 2025 a fost despre oameni. Despre copii curiosi si perseverenti, despre pdrinti care ne-au oferit increderea lor, despre mentori, voluntari, terapeuti
si parteneri care au ales sd fie parte din acest parcurs. Le multumim tuturor celor care ne-au fost aldturi si care impdrtdsesc convingerea cd educatia de
calitate trebuie sd ajungad la fiecare copil.

Privim spre anul care urmeazd cu responsabilitate si cu angajamentul de a construi mai departe pe baze deja solide, de a extinde proiectele care

functioneazd si de a consolida parteneriatele care fac posibil acest demers.

Comitetul Executiv
Asociatia ARTESA



https://artesa.ong/ruralbots-initiative/
https://communityindex.ro/community-index-2025/
https://artesa.ong/lego-based-therapy-club-2025/
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Despre Asociatia

LAJESA

Asociatia de Roboticd, Tehnologii Educationale si Stiinte Aplicate ARTESA este o organizatie non-guvernamentald care isi propune sd aducd educatia STEM mai aproape de copii,
intr-un mod accesibil, relevant si adaptat realitatilor actuale. Activitatea asociatiei se concentreazd pe educatia prin practicd, pe dezvoltarea gdndirii logice si creative si pe
credred unor contexte de invatare care incurajeazd curiozitatea, colaborarea si increderea in sine.

ARTESA lucreazd cu copii din medii diverse, atat urbane, cat si rurale, avand ca obiectiv reducerea decalajelor de acces la educatie tehnologicd si crearea de oportunitati reale
de dezvoltare, indiferent de contextul social sau geografic. Programele dezvoltate de asociatie sunt construite astfel incat sd ofere continuitate, sd permitd progresul pe termen
lung si sa rdspundd nevoilor reale ale copiilor si comunitdtilor.

Misiune si valori

Misiunea Asociatiei ARTESA este de a contribui la formarea unei generatii de copii care invatd sd gdndeasca critic, sG colaboreze si sd foloseascd tehnologia ca instrument de
creatie si rezolvare de probleme. Prin activitdtile sale, ARTESA promoveazd invatarea prin experiment, acceptarea greselii ca parte fireascd a procesului educational si dezvoltarea
abilitatilor socio-emotionale aldturi de cele tehnice.

Valorile care stau la baza activitatii ARTESA includ accesul echitabil la educatie, responsabilitatea fatd de comunitate, respectul pentru ritmul individual de invatare si
convingerea cd educatia de calitate are un impact profund si durabil atunci cnd este construitd pe termen lung.

Domenii de interventie

Activitatea Asociatiei ARTESA se desfdsoard in mai multe directii complementare, care impreund contureazd o abordare coerentd asupra educatiei STEM:
e Educatie STEM si roboticd educationald, prin ateliere regulate, programe pe durata anului scolar si tabere tematice;
Pregdtire si sustinere pentru competitii de roboticg, la nivel national si international, oferind copiilor experiente educationale avansate si contexte de performantg;
Incluziune si suport socio-emotional, prin programe dedicate copiilor neurodivergenti, care integreazd robotica educationald cu interventii terapeutice;
Dezvoltare comunitard, in special in mediul rural, prin proiecte care aduc infrastructurd educationald, resurse si know-how in comunitdti cu acces limitat la educatie
tehnologica.
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Despre Asociatia

LAJESA

Beneficiari

Beneficiarii directi ai programelor ARTESA sunt copiii cu varste cuprinse intre 6 si 16 ani, care participd la ateliere, programe educationale, competitii sau activitati de incluziune.
De-a lungul timpului, ARTESA a lucrat atdt cu copii aflati la primul contact cu robotica, cat si cu copii care au parcurs mai multe etape de pregdtire si au ajuns sd participe la
competitii de nivel national si international.

Beneficiarii indirecti includ familiile copiilor, cadrele didactice, comunitdtile locale si partenerii educationali, care contribuie la crearea unui ecosistem de sprijin Tn jurul procesului
de invatare.

Abordare si metodologie

ARTESA adoptd o abordare educationald centratd pe copil, in care accentul cade pe intelegere, explorare si colaborare. Activitdtile sunt concepute astfel incat sd incurajeze
participarea activq, lucrul in echipd si reflectia asupra procesului de invatare, nu doar asupra rezultatului final.

Robotica educationald este utilizatd ca instrument interdisciplinar, care imbind notiuni de programare, matematicd, stiinte si inginerie cu dezvoltarea abilitdtilor sociale si
emotionale. In acest cadru, greselile sunt privite ca oportunitdti de invatare, iar progresul este evaluat atat prin competente tehnice, cdt si prin capacitatea de a colabora, de a
comunica si de a persevera.

Pozitionare si directie

Prin activitatea sa, Asociatia ARTESA se pozitioneazd ca un actor educational care construieste programe sustenabile, nu interventii izolate. Experienta acumulatd in proiecte
diverse a condus la dezvoltarea unor modele educationale coerente, cu potential de replicare, adaptate nevoilor comunitatilor si contextului educational actual.

ARTESA isi asumd un rol activ in promovarea educatiei STEM ca parte esentiald a dezvoltdrii personale si sociale a copiilor, contribuind la formarea unor competente relevante
pentru viitor si la consolidarea unor comunitdti mai bine pregdtite pentru provocdrile lumii moderne.
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tii strategice in 24745

Anul 2025 a marcat o etapd de maturizare in activitatea Asociatiei ARTESA, in care directiile strategice au devenit mai clare, iar interventiile educationale au fost consolidate in
jurul unor obiective pe termen lung. Experienta acumulatd in anii anteriori a permis trecerea de la proiecte punctuale la programe coerente, construite pentru continuitate,
impact si posibilitate de replicare.

De la proiecte punctuale la programe coerente

Una dintre principalele directii strategice ale anului 2025 a fost reducerea fragmentdrii si crearea unor programe educationale structurate. Activitati care anterior functionau sub
forma unor initiative separate au fost integrate intr-o viziune unitard, cu obiective clare, calendar predictibil si metodologie coerentd.

Aceastd abordare a permis o mai bund planificare a resurselor, o evaluare mai relevantd a impactului si, mai ales, o experientd educationald mai stabild pentru copii.
Continuitatea a devenit un element central, oferind participantilor posibilitatea de a progresa in timp, nu doar de a participa la activitdti izolate.

RuralBots Initiative - proiect-cadru pentru mediul rural

In 2025, RuralBots Initiative s-a consolidat ca directie strategic& majord a Asociatiei ARTESA. Initiativa reuneste sub un singur concept interventiile educationale din mediul rural,
de la taberele de vard la programele desfdsurate pe durata anului scolar si la dezvoltarea infrastructurii educationale.

RuralBots Initiative urmdreste reducerea decalajelor de acces la educatie STEM prin crearea unor programe constante, adaptate contextului local si sustinute prin parteneriate cu
scoli, autoritati locale si sponsori. Accentul este pus pe construirea unor modele educationale care pot fi replicate in alte comunitati, fard a depinde exclusiv de interventii externe
punctuale.

Lansarea si dezvoltarea RuralBots Academy in cadrul acestei initiative a reprezentat un pas important in directia stabilitatii si sustenabilitatii educationale.

Continuitate educationald si parcurs pe termen lung

O altd directie strategicd importantd in 2025 a fost construirea unor parcursuri educationale complete, care sd permitd copiilor sd evolueze de la nivel de initiere la nivel avansat.
Programele ARTESA au fost gdindite astfel incat copiii sa poatd reveni constant, sd aprofundeze cunostintele si sa isi dezvolte competentele in ritmul propriu.

Aceastd continuitate s-a reflectat atat in programele desfdsurate in comunitati, cat si in pregdtirea si sustinerea echipelor pentru competitii de roboticd. Participdrile la competitii
nationale si internationale au fost integrate ca etape naturale ale procesului educational, nu ca obiective izolate.



https://artesa.ong/ruralbots-initiative/
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tii strategice in 24745

Incluziune si dezvoltare socio-emotionald

In 2025, ARTESA a acordat o atentie deosebitd dezvoltdrii programelor de incluziune, recunoscand importanta sprijinului socio-emotional in procesul educational. Dezvoltarea
programelor de LEGO-Based Therapy a reprezentat o directie strategicd distinctd, care a extins impactul roboticii educationale cdtre copiii neurodivergenti.

Prin aceste programe, ARTESA a integrat tehnologia intr-un cadru sigur si adaptat, in care accentul nu cade exclusiv pe performanta tehnicd, ci pe colaborare, comunicare i
dezvoltare personald. Aceastd directie reflectd convingerea asociatiei cd educatia STEM poate si trebuie sd fie incluziva.

Performantd educationald si reprezentare internationald

Sustinerea performantei educationale a rdmas o directie strategicd importantd in 2025. ARTESA a continuat sd sprijine participarea copiilor la competitii de roboticd, oferindu-le
nu doar suport logistic, ci si un cadru educational care pune accent pe fair-play, colaborare si invatare prin experientd.

Participdrile internationale au fost privite ca oportunitati de invatare avansatd si de deschidere cdtre comunitdti educationale globale, contribuind la dezvoltarea increderii si a
motivatiei copiilor.

Parteneriate si sustenabilitate

O directie strategicd transversald in 2025 a fost consolidarea parteneriatelor. ARTESA a urmarit dezvoltarea unor colabordri pe termen lung cu parteneri institutionali, organizatii
private si comunitdti locale, considerdnd cd sustenabilitatea proiectelor educationale depinde de implicarea mai multor actori.
Aceste parteneriate au permis extinderea programelor, cresterea capacitdtii operationale si validarea externd a impactului activitatilor desfasurate.



https://artesa.ong/lego-based-therapy-club-2025/
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oo lp g T NI LI NI 'EYALEGO League Challenge

22-23 februarie 2025, Bucuresti Detalii proiect: pagina dedicata pe site-ul Asociatiei ARTESA

Descriere si scop

Regionala FIRST LEGO League Challenge a reprezentat o etapd importantd in parcursul educational al copiilor implicati in programe de roboticd si programare. Competitia a avut
ca obiectiv principal dezvoltarea competentelor STEM (stiint&, tehnologie, inginerie si matematicd), precum si incurajarea gandirii critice, a creativitdtii si a lucrului in echipd.
Participarea la acest eveniment le-a oferit copiilor oportunitatea de a aplica cunostintele dobdndite intr-un cadru competitiv, structurat dupd standarde internationale.

Beneficiari

In cadrul acestei etape regionale au participat 15 copii, organizati in trei echipe. Beneficiarii directi ai proiectului au fost copii pasionati de roboticd si programare, aflati la inceput
de parcurs competitional, pentru care experienta a reprezentat un pas semnificativ in dezvoltarea abilitdtilor tehnice si sociale.

Rolul Asociatiei ARTESA

Asociatia ARTESA a sprijinit participarea echipelor la competitie prin asigurarea deplasadrii acestora la Bucuresti, achitarea taxelor de participare si gestionarea logisticii necesare
pregdatirii echipelor. Desi nu a fost organizatorul competitiei, asociatia a avut un rol esential in facilitarea accesului copiilor la aceastd experientd educationald de nivel regional.

Rezultate

Participarea la competitie s-a concretizat prin inscrierea a trei echipe, dintre care una a reusit calificarea la etapa nationald a FIRST LEGO League Challenge. Dincolo de rezultatele
competitionale, proiectul a contribuit la consolidarea competentelor STEM, a spiritului de echipd si a increderii in sine a copiilor implicati.

Finantare

Activitatea a fost realizatd prin utilizarea fondurilor proprii ale Asociatiei ARTESA si a donatiilor primite de la persoane fizice, in conformitate cu principiile de transparentd si
responsabilitate financiard asumate de organizatie.



https://artesa.ong/regionala-fll-challenge-2025/
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LS OVGIT R NI 'Sy iR de O League Explore

1 martie 2025, Bucuresti Detalii proiect: pagina dedicata pe site-ul Asociatiei ARTESA

Descriere si scop

Festivalul National FIRST LEGO League Explore a avut rolul de a introduce copiii cu varste mici in universul roboticii si al programdrii, intr-un cadru educational prietenos si non-
competitiv. Evenimentul a fost conceput ca o expozitie nationald de proiecte, in care copiii si-au prezentat creatiile realizate in echipd, pundnd accent pe creativitate, explorare si
colaborare, mai degrabd decat pe competitie.

Beneficiari

La Festivalul National FIRST LEGO League Explore au participat 31 de copii cu varste cuprinse intre 6 si 10 ani, organizati in 6 echipe. Dintre acestiaq, 11 copii au fost participanti ai
proiectului de egalitate de sanse RuralBots Initiative, provenind din mediul rural. Pentru acesti copii, evenimentul a reprezentat prima participare la o competitie de roboticg, fiind
totodatd primii elevi din scoala lor care au luat parte la un astfel de eveniment national.

Rolul Asociatiei ARTESA

Asociatia ARTESA a sprijinit participarea echipelor la Festivalul National FIRST LEGO League Explore prin asigurarea prezentei acestora la eveniment, acoperind costurile logistice
necesare deplasdrii si participdrii. In cazul celor 11 copii proveniti din mediul rural, participanti in cadrul proiectului de egalitate de sanse RuralBots Initiative, asociatia a avut un rol
suplimentar, organizand si sustindnd ateliere de roboticd dedicate, menite sa asigure pregdtirea acestora si sd faciliteze integrarea lor intr-un cadru educational de nivel
national.

Rezultate

Participarea la competitie s-a concretizat prin inscrierea a trei echipe, dintre care una a reusit calificarea la etapa nationald a FIRST LEGO League Challenge. Dincolo de rezultatele
competitionale, proiectul a contribuit la consolidarea competentelor STEM, a spiritului de echipd si a increderii in sine a copiilor implicati.

Finantare

Activitatea a fost realizatd prin utilizarea fondurilor proprii ale Asociatiei ARTESA si a donatiilor primite de la persoane fizice, in conformitate cu principiile de transparentd si
responsabilitate financiard asumate de organizatie.



https://artesa.ong/festivalul-national-fll-explore-2025/
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Festivalul National FIRST LEGO League Explore

1 martie 2025, Bucuresti Galerie foto
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o Jppl TN LI NI IIILEGO League Challenge

8 martie 2025, Bucuresti Detalii proiect: pagina dedicata pe site-ul Asociatiei ARTESA

Descriere si scop

Participarea la Etapa Nationald FIRST LEGO League Challenge a reprezentat continuarea parcursului competitional pentru echipa calificatd in urma etapei regionale. Scopul
acestei participadri a fost consolidarea competentelor STEM, expunerea copiilor la un nivel competitional avansat si aprofundarea experientei de lucru intr-un cadru educational
structurat, aldturi de unele dintre cele mai bune echipe din tard.

Beneficiari

Beneficiarii directi ai proiectului au fost sase copii cu varste cuprinse intre 10 si 16 ani, componenti ai echipei SensorON, calificatd la etapa nationald in urma participdrii la
competitia regionald. Participarea la aceastd etapd a contribuit la dezvoltarea abilitdtilor lor tehnice, a capacitdtii de prezentare si a adaptdrii la cerintele unui concurs de nivel
national.

Rolul Asociatiei ARTESA

Asociatia ARTESA a sprijinit participarea echipei la etapa nationald prin asigurarea deplasdrii la competitie, achitarea taxelor de participare si gestionarea logisticii necesare
prezentei la eveniment. Interventia asociatiei s-a concentrat pe facilitarea accesului copiilor la competitie si pe sustinerea continuitatii parcursului educational inceput la nivel
regional.

Rezultate

Desi echipa nu a obtinut un premiu in cadrul etapei nationale, participarea a avut un impact educational semnificativ. Copiii au avut ocazia sa isi prezinte proiectul in fata juriului,
sd sustind interviuri, sA testeze solutiile dezvoltate pe terenul de concurs si sa isi evalueze nivelul de pregdtire raportat la standardele competitionale nationale. Experienta a
contribuit la dezvoltarea rezilientei, a spiritului de echipd si a motivatiei pentru continuarea activitatilor in domeniul roboticii.

Finantare

Participarea la Etapa Nationald FIRST LEGO League Challenge a fost sustinutd din donatii provenite de la persoane fizice si din fonduri proprii ale Asociatiei ARTESA.



https://artesa.ong/nationala-fll-challenge-2025/
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40 Days of Doing Good - We .\'a

25 aprilie 2025, Bucuresti Detalii proiect: pagina dedicata pe site-ul Asociatiei ARTESA

Descriere si scop

Activitatea ,40 Days of Doing Good - We Day 1" a constat in organizarea si sustinerea unor ateliere de roboticd dedicate copiilor angajatilor companiei HP Romdénia. Evenimentul a
avut ca scop promovarea educatiei STEM si a invatarii prin descoperire, oferind copiilor o experientd practicd, interactivg, care imbind elemente de joacd, tehnologie si
creativitate.

Beneficiari

Beneficiarii directi ai activitdtii au fost 50 de copii ai angajatilor HP Romania, care au participat la atelierele de roboticd desfdsurate la sediul companiei. Prin aceste ateliere, copiii
au avut oportunitatea de a interactiona direct cu concepte de bazd din roboticd si programare, intr-un cadru educational adaptat varstei lor.

Rolul Asociatiei ARTESA

Asociatia ARTESA a conceput si implementat atelierele de roboticd, asigurdnd continutul educational, materialele necesare si facilitarea activitdtilor. Echipa asociatiei a ghidat
copiii In procesul de constructie si programare a robotilor, sprijinind Intelegerea conceptelor tehnologice prin metode practice si interactive.

Rezultate

Atelierele au oferit copiilor o primd experientd structuratd de lucru cu roboti, stimuldnd curiozitateaq, creativitatea si interesul pentru tehnologie. Participantii au construit si programat
roboti functionali, experimentdnd direct modul in care ideile prind viatd prin tehnologie si invatare aplicatd. Activitatea a contribuit la consolidarea relatiei dintre mediul educational
non-formal si sectorul privat, in jurul unui obiectiv comun: sustinerea educatiei STEM.

Parteneri

Proiectul a fost realizat la invitatia si cu sprijinul HP Romania, principal sponsor al proiectului RuralBots Initiative in anul 2025.

Finantare

Activitatea s-a desfdsurat cu sprijinul partenerului HP Romdania, in cadrul initiativelor de responsabilitate sociald dedicate educatiei si inovdrii.



https://artesa.ong/40-days-of-doing-good-we-day-1/
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40 Days of Doing Good - Wer.\'a

25 aprilie 2025, Bucuresti Galerie foto

40 Days of Doing Good
We Day - RuralBots

40 Days of Doing Good
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Competitia Nationala World[i{:]-I.i Zel\eqT-1{c[c

14-15 iunie 2025, Bucuresti Detalii proiect: paginile 1, 2, 3, 4 dedicate pe site-ul Asociatiei ARTESA

Descriere si scop

Participarea la etapa nationald a World Robot Olympiad (WRO) Romania 2025 a reunit echipe de copii si tineri sustinute de Asociatia ARTESA in cadrul uneia dintre cele mai
importante competitii internationale de roboticd educationald. Evenimentul a fost organizat de Asociatia de Roboticd Educationald si Stiintd WRO si gdzduit de Universitatea
Politehnica din Bucuresti.

Scopul proiectului a fost sustinerea performantei educationale, dezvoltarea competentelor STEM si oferirea unui cadru de evaluare obiectivd a cunostintelor si abilitatilor
dobdndite de copii In domeniul roboticii, programdrii si inovarii tehnologice.

Beneficiari

Asociatia ARTESA a sustinut participarea a 36 de copii, organizati in 14 echipe, provenind atdt din mediul urban, cat si din mediul rural. Echipele au participat in urmadtoarele
categorii competitionale:

e Robomission Starter Kids — (7 echipe de la clubul Inventika Place din Bucuresti si 3 echipe de la Scoala Gimnaziald ,Constantin Brancoveanu” Vasilati) (vezi pagina dedicatd

pe site-ul Asociatiei ARTESA)

e Robomission Elementary — (1 echip& de la clubul Inventika Place) (vezi pagina dedicatd pe site-ul Asociatiei ARTESA)

e Future Innovators Elementary — (1 echipa de la clubul Inventika Place) (vezi pagina dedicatd pe site-ul Asociatiei ARTESA)

e Future Innovators Junior — (2 echipe de la clubul Inventika Place) (vezi pagina dedicatd pe site-ul Asociatiei ARTESA)
Pentru o parte dintre copii, competitia a reprezentat prima experientd la un concurs national de roboticd, in timp ce pentru altii a constituit un pas firesc in continuarea unui
parcurs competitional inceput anterior.

Rolul Asociatiei ARTESA

Asociatia ARTESA a sprijinit participarea echipelor la etapa nationald World Robot Olympiad prin coordonarea pregdtirii, asigurarea logisticii necesare si facilitarea deplasdrii la
competitie. Asociatia a sustinut atat echipele din mediul urban, cat si pe cele din mediul rural, contribuind la crearea unui cadru echitabil de participare si la continuitatea
parcursului educational al copiilor implicati.



https://artesa.ong/nationala-wro-robomission-starter-2025/
https://artesa.ong/nationala-wro-robomission-starter-2025/
https://artesa.ong/nationala-wro-robomission-elementary-2025/
https://artesa.ong/nationala-wro-future-innovators-elementary-2025/
https://artesa.ong/nationala-wro-future-innovators-junior-2025/
https://artesa.ong/nationala-wro-future-innovators-junior-2025/
https://artesa.ong/nationala-wro-future-innovators-elementary-2025/
https://artesa.ong/nationala-wro-robomission-elementary-2025/
https://artesa.ong/nationala-wro-robomission-starter-2025/
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Competitia Nationala World[i{:]-I.i Zel\eqT-1{c[c

14-15 iunie 2025, Bucuresti Detalii proiect: paginile 1, 2, 3, 4 dedicate pe site-ul Asociatiei ARTESA

Rezultate

Participarea la etapa nationald WRO Romdania 2025 s-a concretizat prin obtinerea unor rezultate remarcabile, care reflectd nivelul de pregdtire si implicare al echipelor sustinute
de Asociatia ARTESA.
In cadrul categoriei Future Innovators, au fost obtinute urmatoarele clasdri:
e Smart Vision Robotics 738 (Future Innovators Elementory) — locul lI
e 3 Ways of Garbage (Future Innovators Junior) — locul Il
In cadrul categoriei Robomission Starter Kids, echipele au obtinut urmdtoarele rezultate:
e Fabrica de Roboti — locul |
e LEGO Fantastics — locul I
e Robo Wizards — locul IV
e Sensor ON Junior — locul V
Ca urmare a acestor rezultate, patru echipe s-au calificat la etapele internationale ale World Robot Olympiad, dupd cum urmeazd:
e Fabrica de Roboti, Robo Wizards si 3 Ways of Garbage la WRO Open Championship Europe, Ljubljana, Slovenia;
e Smart Vision Robotics 738 la WRO Open Championship Middle East & North Africa, Jubail, Arabia Sauditg;

Dincolo de clasamente, competitia a oferit copiilor oportunitatea de a-si testa ideile sub presiune, de a colabora eficient in echipd si de a invata din experientd.

Finantare

Participarea la etapa nationald World Robot Olympiad Romdania 2025 a fost sustinutd din donatii provenite de la persoane fizice si din fonduri proprii ale Asociatiei ARTESA.
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Descriere si context

HUB-ul de Roboticd si Programare din Vasilati a reprezentat una dintre cele mai ample si consistente initiative educationale derulate de Asociatia ARTESA in anul 2025,
adresdndu-se copiilor din mediul rural printr-un program structurat, desfasurat pe parcursul a aproape sase luni. Proiectul a fost construit ca o continuare si extindere fireascd a
activitdtilor initiate anterior, in urma interesului crescut al copiilor si al comunitdtii locale pentru roboticd si educatie STEM.

Totodatq, din dorinta de a aduce coerentd, continuitate si un impact mai mare acestor initiative, ele au fost reunite sub un singur concept, un proiect-cadru care sd le integreze si
sd le dezvolte mai departe. Asa a luat nastere RuralBots Initiative, un Master Project gdndit ca model de bune practici, capabil sa fie replicat in orice scoald din mediul rural din
Romania, in care a fost inclus si proiectul Hub de Roboticd si Programare din Vasilati.

Activitdatile specifice proiectului s-au desfdsurat in Laboratorul de Roboticd amenajat in cadrul Scolii Gimnaziale ,Constantin Bréincoveanu” din Vasilati. Acest spatiu a devenit un
punct de referintd pentru copiii din comunitate, un loc in care tehnologia, curiozitatea si colaborarea au fost puse in slujba invatarii active.

Scopul proiectului

Scopul principal al HUB-ului a fost facilitarea accesului copiilor din mediul rural la educatie STEM de calitate, prin activitati constante de roboticd si programare, adaptate nivelului
lor de varstd si experientd. Proiectul a urmarit dezvoltarea gdandirii logice, a competentelor digitale, a capacitdtii de lucru in echipd si a increderii in sine, oferind copiilor
oportunitatea de a explora tehnologia intr-un mod practic, aplicat si relevant.

Un obiectiv complementar a fost crearea unui parcurs educational coerent, care sd permitd copiilor sd evolueze de la primele interactiuni cu robotica pdnd la participarea la
competitii nationale, contribuind astfel la reducerea decalajelor educationale dintre mediul rural si cel urban.
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Beneficiari

Pe parcursul desfdsurdrii proiectului, HUB-ul de Roboticd si Programare din Vasilati a implicat 108 copii, beneficiari directi unici, cu varste cuprinse intre 6 si 14 ani. Participantii au
avut niveluri diferite de experientd: pentru unii, proiectul a reprezentat primul contact cu robotica si programareq, in timp ce altii au continuat un parcurs educational inceput in
cadrul initiativelor anterioare ale RuralBots Initiative.

Copiii au fost organizati in grupe mici, de 5—8 participanti, pentru a asigura un proces de invdtare eficient, adaptat si centrat pe nevoile fiecdruia.

Activitati desfasurate

Activitatile HUB-ului s-au desfasurat saptadmanal, pe o perioadd de 22 de sdptdmani, insumand peste 350 de ore de activitati educationale de roboticd si programare. Programul
a inclus sesiuni regulate de lucru in laborator, in care copiii au construit si programat roboti, au testat solutii tehnice si au experimentat concepte de bazd din inginerie si
algoritmica.
In completarea activitdtilor sptédmanale, proiectul a integrat:

e activitati educationale complementare pentru pregdtirea competitiilor FIRST LEGO League;

e participarea la evenimente de prezentare si diseminare a rezultatelor, precum targuri de stiintg;

e participarea la competitii nationale de roboticd, ca etapd de validare a competentelor dobdndite.

Rolul Asociatiei ARTESA

Asociatia ARTESA a conceput, implementat si coordonat HUB-ul de Roboticd si Programare din Vasilati ca parte integrantd a RuralBots Initiative. Activitdtile au fost sustinute de un
singur mentor, care a indeplinit atat rolul de formator, cat si pe cel de manager de proiect, asigurdnd coerenta pedagogicd si continuitatea activitatilor.

Asociatia ARTESA a asigurat metodologia educationald, materialele necesare, coordonarea activitdtilor si sprijinul logistic pentru participarea copiilor la activitati externe si
competitii, colabordnd indeaproape cu scoala si comunitatea locald.
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Rezultate si impact

Ca urmare a activitatilor desfdsurate in cadrul HUB-ului:

e 11 copii, organizati in doud echipe, au participat la Festivalul National FIRST LEGO League Explore;

e 7 copii au participat la World Robot Olympiad, sectiunea Robomission Kids, aceasta fiind pentru multi dintre ei prima experientd intr-o competitie nationald de robotica.
Dincolo de aceste rezultate, HUB-ul a generat un impact educational si social semnificativ, contribuind la dezvoltarea competentelor tehnice, a increderii in sine si a capacitdtii
copiilor de a lucra in echipd si de a face fatd provocadrilor.

Parteneriat si finantare

Implementarea HUB-ului de Roboticd si Programare din Vasilati, ca parte a RuralBots Initiative, a fost posibild cu sprijinul HP Foundation, prin programul Imagine Grants.
Parteneriatul cu HP a contribuit la asigurarea resurselor necesare desfdsurdrii activitatilor educationale si a sustinut obiectivul ARTESA de reducere a decalajului digital dintre
mediul urban si cel rural.

Concluzie

HUB-ul de Roboticd si Programare din Vasilati a demonstrat, in cadrul RuralBots Initiative, cd educatia STEAM poate deveni accesibild si relevantd pentru copiii din mediul rural
atunci cand existd continuitate, parteneriat si implicare directd. Proiectul a pus bazele unui model educational sustenabil, cu potential de extindere si replicare, confirmand rolul
Asociatiei ARTESA ca actor activ in dezvoltarea educatiei tehnologice incluzive.
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Descriere si context

Proiectul Tabere Rurale de Vard de Roboticd si Programare, editia a 2-a, face parte din RuralBots Initiative, proiectul-cadru al Asociatiei ARTESA dedicat asigurdrii accesului
echitabil la educatie STEM pentru copiii din mediul rural. In cadrul acestei initiative, taberele de vard reprezintd componenta intensivd desfdsuratd in perioada vacantei,
completdnd activitatile derulate pe parcursul anului scolar, precum HUB-ul de Roboticd si Programare din Vasilati.

Editia din 2025 a continuat directia strategicd inceputd anterior, pundnd accent pe consolidarea competentelor dobdndite, continuitate educationald si mentinerea legdturii
copiilor cu procesul de invatare intr-o perioadd in care, in mod traditional, accesul la activitati educationale este limitat.

Proiectul Tabere Rurale de Vard - editia a 2-q, s-a desfdsurat pe durata vacantei de varg, intre 1 iulie si 31 august 2025, si a oferit copiilor din comunitatea Vasilati oportunitatea de
a participa la ateliere de roboticd si programare intr-un cadru non-formal, bazat pe invatare prin joc, explorare si colaborare.

Pentru multi dintre copii, taberele au reprezentat o continuare fireascd a activitdtilor desfasurate in cadrul HUB-ului de Roboticd si Programare, in timp ce pentru altii au constituit
primul contact cu robotica educationald. Aceastd combinatie a permis formarea unor grupe diverse, in care copiii cu experientd anterioard au putut sprijini si motiva participantii
aflati la inceput de drum.

Scopul proiectului

Scopul proiectului Tabere Rurale de Vard - editia a 2-a a fost mentinerea si dezvoltarea competentelor STEM ale copiilor pe durata vacantei de varg, intr-un mod accesibil,
atractiv si adaptat mediului rural. Proiectul a urmdrit stimularea curiozitdtii, a creativitdtii si a gandirii critice, oferind copiilor ocazia de a invata prin experimentare si colaborare,
farda presiunea evaludrilor formale.

In cadrul RuralBots Initiative, atelierele au avut rolul de a consolida continuitatea educationald si de a preveni abandonarea parcursului de invdtare in perioada vacantei.
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Beneficiari

In cadrul editiei din 2025 au participat 66 de copii, beneficiari directi unici, organizati in grupe mici, de 5-7 participanti, pentru a asigura un proces de invatare eficient si adaptat
nevoilor fiecdruia.

Este important de mentionat cd numdrul de participanti din aceastd editie reflectd un format educational mai intensiv, comparativ atat cu activitatile desfasurate in cadrul HUB-
ului de Roboticé& si Programare din acelasi an, cat si cu editia din 2024 a Taberelor Rurale de Vard (care nu face obiectul prezentului raport). Aceastd abordare a permis un grad
mai ridicat de interactiune, mentorat si lucru aplicat pentru fiecare copil participant.

Activitati desfasurate

Pe parcursul taberelor, copiii au participat la ateliere de roboticd si programare in care au construit si testat roboti, au invatat notiuni de bazd de algoritmicd si au lucrat in echipd
pentru rezolvarea unor provocdri tehnice. Activitatile au fost concepute astfel incat sd imbine invatarea cu jocul si explorarea, mentindnd un nivel ridicat de implicare si motivatie.
Taberele au valorificat infrastructura existentd, respectiv Laboratorul de Roboticd din Vasilati, care oferd copiilor acces la kituri de roboticd, laptopuri, tablete si alte resurse
educationale moderne. Spatiul a functionat ca un mediu de experimentare, in care copiii au fost incurajati sd testeze, sG greseascd, sd corecteze si sd invete din propriile
experiente.

Rolul Asociatiei ARTESA

Asociatia ARTESA a conceput si implementat Taberele Rurale de Vard - editia a 2-a, asigurdnd metodologia educationald, coordonarea activitatilor si facilitarea procesului de
invatare. Activitdtile au fost integrate in logica RuralBots Initiative, astfel incat taberele sa functioneze complementar cu atelierele desfdsurate pe parcursul anului scolar.
ARTESA a colaborat indeaproape cu scoala si cu comunitatea locald pentru a asigura desfdsurarea activitdtilor intr-un cadru sigur, accesibil si relevant pentru copii.
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Rezultate siimpact

Impactul Taberelor Rurale de Vard - editia a 2-a se reflectd atdt in competentele tehnice dezvoltate de copii, cat si in evolutia lor educationald pe termen mediu. Participarea
constantd la activitdti de roboticd si programare a contribuit la cresterea increderii in sine, la dezvoltarea disciplinei si a gandirii critice si la consolidarea interesului pentru
educatia STEM.

Pentru o parte dintre copii, experientele acumulate in cadrul taberelor si al activitdtilor conexe au stat la baza participdrii ulterioare la competitii nationale de roboticg,
demonstrand cd accesul la educatie tehnologicd de calitate poate genera rezultate concrete, indiferent de mediul de provenientd.

Parteneriat si finantare

Proiectul Tabere Rurale de Vard - editia a 2-a a fost realizat cu sprijinul HP Romania, in continuarea sustinerii oferite in cadrul HUB-ului de Roboticd si Programare, ca parte a
RuralBots Initiative. Proiectul a beneficiat, de asemeneaq, de sprijinul comunitdtii locale, reprezentatd de Primarul comunei Vasilati, Cristian Vasile.

Concluzie

Taberele Rurale de Vard de Roboticd si Programare - editia a 2-a au confirmat relevanta si eficienta interventiilor educationale desfdsurate in cadrul RuralBots Initiative. Printr-un
format concentrat, adaptat vacantei de varg, proiectul a reusit s mentind copiii conectati la procesul de invatare si s consolideze competentele dezvoltate anterior.

Taberele reprezintd o investitie in continuitatea educationald si in viitorul copiilor din mediul rural, demonstrdnd cd educatia STEM poate deveni accesibild, atractiva si cu impact
real atunci cdnd este sustinutd prin parteneriate solide si viziune pe termen lung.
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Incadrare strategicd — Centrul de Excelentd pentru Copii Neurodivergenti

LEGO Based Therapy Club a reprezentat, in anul 2025, implementarea pilot a viziunii Asociatiei ARTESA privind dezvoltarea unui Centru de Excelentd pentru Copii Neurodivergenti.
Centrul de Excelentd este conceput ca un cadru strategic pe termen mediu si lung, care isi propune sd integreze educatia STEM, interventia terapeuticd si sprijinul socio-
emotional intr-un model coerent, replicabil si adaptat copiilor neurodivergenti.

In acest context, LEGO Based Therapy Club a functionat ca program experimental validat prin practicd, testdnd metodologia, structura de lucru si colaborarea interdisciplinard
necesare pentru dezvoltarea ulterioard a Centrului de Excelentd.

Descriere si context

LEGO Based Therapy Club a fost dezvoltat ca rdspuns la nevoia de interventii educationale si terapeutice care sa tind cont de particularitdtile copiilor neurodivergenti, in special
ale copiilor cu tulburare din spectrul autist (TSA). Proiectul a fost construit pe premisa cd robotica educationald si lucrul structurat cu LEGO pot deveni instrumente eficiente
pentru facilitarea colabordrii, comunicdrii si autoregldrii emotionale, atunci cdnd sunt integrate intr-un cadru terapeutic sigur.

Proiectul a fost realizat prin colaborarea dintre Asociatia ARTESA si parteneri din domeniul medical si psihoterapeutic, respectiv Clinica Sara Octomed si Clinica ASM Smartclinic,
care au contribuit la crearea unui mediu centrat pe nevoile emotionale ale copiilor.

Scopul proiectului

Scopul principal al LEGO Based Therapy Club a fost crearea unui cadru structurat si predictibil, in care copiii neurodivergenti sd poatd invata sd colaboreze, sG comunice si sA isi
gestioneze emotiile prin activitdti de constructie, programare si lucru in echipd. Proiectul a urmdrit ca progresul copiilor sa fie evaluat nu doar prin realizdrile tehnice, ci si prin
indicatori socio-emotionali, precum capacitatea de a cere ajutor, de a gestiona frustrarea si de a reveni dupd dificultdti.

In acelasi timp, proiectul a avut rolul de a testa si rafina metodologia care va sta la baza viitorului Centru de Excelentd pentru Copii Neurodivergenti.

Beneficiari

Beneficiarii directi ai LEGO Based Therapy Club au fost 31 de copii, cu varste cuprinse intre 6 si 15 ani, diagnosticati cu diferite forme de neurodivergentd, cu accent pe tulburarea
din spectrul autist. Grupurile de lucru au fost organizate in echipe mici, ommogene ca ritm de lucru, dar diverse din punct de vedere al abilitatilor, pentru a permite fiecdrui copil sd
contribuie activ si autentic la procesul de invatare.
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Metodologie si activitati desfasurate

Programul a fost construit pe o metodologie integratd, care imbing:

e roboticd educationald si programare;

e principiile LEGO-Based Therapy;

e psihoterapia centratd pe persoand.
Activitatile au fost organizate in jurul principiului ,kids do the work”, conform cdruia adultii creeazd structura si cadrul de sigurantd, iar copiii sunt cei care construiesc, testeazg,
decid si colaboreazd. in cadrul sesiunilor, copiii au avut roluri diferite in echip& — de la constructie si testare, la documentare sau povestirea procesului tehnic — in functie de
abilitatile si preferintele individuale.
Progresul a fost monitorizat atdt din perspectiva competentelor tehnice, cat si a evolutiei socio-emotionale, cu accent pe colaborare, comunicare si gestionarea emotiilor in
contexte de grup.

Rolul Asociatiei ARTESA si al partenerilor

Asociatia ARTESA a avut rolul de initiator si coordonator al proiectului, fiind responsabild de conceperea activitatilor de roboticd educationald, de structurarea procesului de
invatare si de integrarea acestuia in cadrul terapeutic. ARTESA a asigurat coerenta pedagogicd a programului si a facilitat colaborarea dintre componentele educationale si
terapeutice.

Partenerii medicali, Clinica Sara Octomed si Clinica ASM Smartclinic, au asigurat suportul psihoterapeutic si consilierea necesard, contribuind la crearea unui mediu sigur,
predictibil si centrat pe copil. Colaborarea interdisciplinard a permis testarea unui model educational si terapeutic integrat, care std la baza dezvoltdrii Centrului de Excelentd.

Rezultate si impact

LEGO Based Therapy Club a demonstrat cd robotica educationald si lucrul structurat cu LEGO pot deveni instrumente valoroase pentru dezvoltarea competentelor socio-
emotionale ale copiilor neurodivergenti. Copiii participanti au inregistrat progrese in ceea ce priveste colaborarea, comunicarea si capacitatea de a gestiona situatii dificile, iar
activitatile tehnice au functionat ca mediu de mediere si facilitare a interactiunilor.

Rezultatele obtinute in cadrul acestui proiect pilot valideazd directia strategicd a Centrului de Excelentd pentru Copii Neurodivergenti si oferd o bazd solidd pentru dezvoltarea si
extinderea acestuia in anii urmatori.
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Parteneriat si finantare

Implementarea LEGO Based Therapy Club a fost posibild cu sprijinul sponsorului Synevo, care a sustinut desfdsurarea acestui proiect pilot si dezvoltarea unui model inovator de
interventie educationald si terapeuticd.

Concluzie

LEGO Based Therapy Club a reprezentat un pas esential in materializarea viziunii Asociatiei ARTESA privind Centrul de Excelentd pentru Copii Neurodivergenti.
Prin testarea metodologiei, colaborarea interdisciplinard si focusul pe copil ca autor al propriului proces de invdtare, proiectul a demonstrat cd educatia STEM si sprijinul
emotional pot functiona complementar, deschiz&nd drumul cdtre dezvoltarea unui model educational incluziv, sustenabil si replicabil.
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In Vacantéi la SocialXchangs

29 iulie 2025, Bucuresti Detalii proiect: pagina dedicata pe site-ul Asociatiei ARTESA

Descriere si context

Proiectul ,in Vacantd la SocialXchange” a constat in organizarea si sustinerea unor ateliere interactive de roboticd pentru copiii arondati Directia Generald de Asistentd Sociald si
Protectia Copilului Sector 6, in cadrul unui program educational desfdsurat in vacanta de vard. Activitatea a avut loc la SocialXchange, la invitatia si cu sprijinul Stefanini Institute
EMEA, si a urmarit facilitarea accesului copiilor la experiente educationale STEM intr-un cadru prietenos si sigur.

Interventia s-a adresat copiilor din comunitatea locald, pentru care contactul cu tehnologia si educatia digitald nu este intotdeauna accesibil, oferindu-le o experientd
introductivd in domeniul roboticii si programdrii.

Scopul proiectului

Scopul principal al activitdtii a fost stimularea interesului copiilor pentru stiintd, tehnologie, inginerie si matematicd (STEM), prin ateliere practice de roboticd desfdsurate intr-un
format accesibil si atractiv. Proiectul a urmdrit sd demonstreze cd educatia tehnologicd poate fi abordatd prin joacd si experimentare, contribuind la dezvoltarea gandirii logice, a
creativitatii si a spiritului de echipa.

Un obiectiv complementar a fost promovarea incluziunii educationale, prin oferirea de oportunitdti reale de invatare copiilor din medii diverse, intr-un context non-formal si
adaptat varstei lor.

Beneficiari

Beneficiarii directi ai proiectului au fost 34 de copii din comunitatea Sectorului 6, cu varste specifice ciclului primar si gimnazial mic, inclusi in programul ,in Vacantd la
SocialXchange”. Pentru multi dintre participanti, atelierele au reprezentat primul contact cu robotica educationald si cu notiuni de bazd din programare.

Rolul Asociatiei ARTESA

Asociatia ARTESA a avut rolul de implementator educational al proiectului, concepdnd si sustindnd atelierele de roboticd, asigurdnd metodologia de lucru si facilitarea
activitdatilor. Echipa ARTESA a ghidat copiii in procesul de constructie si programare, adaptdnd explicatiile si provocdrile la nivelul de intelegere al participantilor.

Prin aceastd interventie punctuald, ARTESA a contribuit la extinderea accesului la educatie STEM si la promovarea invatdrii prin experientd in rdndul copiilor din comunitatea
locald.


https://artesa.ong/in-vacanta-la-socialxchange/
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\__
In Vacantéi la SocialXchangs

29 iulie 2025, Bucuresti Detalii proiect: pagina dedicata pe site-ul Asociatiei ARTESA

Parteneriat si sprijin institutional

Proiectul a fost realizat cu sprijinul Stefanini Institute EMEA, care a facilitat desfasurarea activitdtilor in cadrul SocialXchange, si in colaborare cu Directia Generald de Asistentd
Sociald si Protectia Copilului Sector 6, institutie care a coordonat participarea copiilor din comunitate.

Rezultate si impact

Activitatea a oferit copiilor o experientd educationald memorabild, contribuind la cresterea interesului pentru tehnologie si la dezvoltarea increderii in propriile capacitdti. Prin
interactiunea directd cu robotii si prin lucrul in echipd, copiii au descoperit cd stiinta si tehnologia pot fi accesibile, distractive si relevante pentru viata de zi cu zi.

Proiectul a demonstrat importanta interventiilor educationale punctuale, care pot avea un impact semnificativ in comunitate si pot deschide apetitul copiilor pentru invatare si
explorare ulterioara.

Concluzie

JIn Vacantd la SocialXxchange” a fost o interventie educationald de o zi, cu impact real asupra copiilor participanti, demonstrénd cd accesul la educatie STEM poate fi extins prin
parteneriate eficiente intre organizatii non-guvernamentale, institutii publice si sectorul privat. Proiectul completeazd portofoliul de activitdti al Asociatiei ARTESA dedicate
educatiei incluzive si invatdrii prin experientd.
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40 Days of Doing Good - We[[»[s )"

6 august 2025, Bucuresti Detalii proiect: pagina dedicata pe site-ul Asociatiei ARTESA

Descriere si context

Proiectul ,40 Days of Doing Good — We Day 2" a constat in organizarea si sustinerea unei noi editii de ateliere interactive de roboticd dedicate copiilor angajatilor HP Romania.
Activitatea a avut loc la sediul companiei si a reprezentat o continuare fireascd a colabordrii dintre Asociatia ARTESA si HP Romdania, dezvoltatd pe parcursul anului 2025 in cadrul
proiectului RuralBots Initiative.

Evenimentul s-a inscris in seria de initiative prin care HP Romania sustine educatia STEM si invatarea prin descoperire, oferind copiilor oportunitatea de a interactiona direct cu
tehnologia intr-un cadru prietenos si stimulativ.

Scopul proiectului

Scopul principal al atelierelor a fost familiarizarea copiilor cu notiuni de bazd din roboticd si programare, intr-un format adaptat varstei lor, care imbind joacaq, creativitatea si
gdndirea logicd. Proiectul a urmdrit sd evidentieze faptul cd tehnologia poate fi abordatd ca un instrument de explorare si imaginatie, nu doar ca un domeniu tehnic abstract.

Un obiectiv complementar a fost consolidarea relatiei dintre educatia STEM si mediul profesional al padrintilor, prin implicarea copiilor in activitati educationale desfasurate in
contextul companiei.

Beneficiari

Beneficiarii directi ai proiectului au fost copiii angajatilor HP Romania, participanti la atelierele de roboticd organizate in cadrul evenimentului. Activitatile au fost concepute astfel
incat sa fie accesibile copiilor cu niveluri diferite de experientd, inclusiv celor aflati la primul contact cu robotica educationald.

Activitati desfasurate

Pe parcursul evenimentului, copiii au participat la ateliere practice de roboticd, in cadrul cdrora au construit si programat roboti, lucrdnd individual sau in echipd. Activitatile au
fost gandite intr-un format relaxat, specific perioadei de vacantd, pundnd accent pe experimentare, creativitate si colaborare.
Copiii au fost incurajati sa testeze idei, s gdseasca solutii si sd descopere cum tehnologia poate deveni un instrument de joacd inteligentd si invatare activa.



https://artesa.ong/40-days-of-doing-good-we-day-2/
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40 Days of Doing Good - We[[»[s )"

6 august 2025, Bucuresti Detalii proiect: pagina dedicata pe site-ul Asociatiei ARTESA

Rolul Asociatiei ARTESA

Asociatia ARTESA a avut rolul de implementator educational al proiectului, concepdnd si sustindnd atelierele de roboticd si adaptdnd continutul acestora la specificul
evenimentului si la profilul participantilor. Echipa ARTESA a facilitat activitdtile, oferind indrumare si suport pe parcursul sesiunilor, astfel incat fiecare copil sa poatd participa activ
si sa se bucure de experienta.

Parteneriat si sprijin

Proiectul a fost realizat la invitatia si cu sprijinul HP Romdania, care a gdzduit activitatea si a sustinut desfdsurarea atelierelor in cadrul programului ,40 Days of Doing Good".
Evenimentul reflectd angajamentul companiei fatd de educatia STEM si fatd de initiativele care promoveazd invatarea prin descoperire si implicarea comunitatii.

Rezultate si impact

Atelierele desfdsurate in cadrul ,40 Days of Doing Good — We Day 2" au oferit copiilor o experientd educationald pozitivd, contribuind la dezvoltarea interesului pentru tehnologie si
la consolidarea abilitatilor de colaborare si gdndire logicd. Formatul relaxat si interactiv a favorizat implicarea activd a participantilor si a transformat invatarea intr-o experientd
placutd si memorabild.

Concluzie

.40 Days of Doing Good — We Day 2" a demonstrat valoarea padrteneriatului dintre Asociatia ARTESA si HP Romdnia in promovarea educatiei STEM, prin activitati educationale
accesibile si relevante pentru copii. Proiectul completeazd portofoliul de interventii educationale ale asociatiei si contribuie la consolidarea unei culturi a nvatdrii prin
experimentare si creativitate.



https://artesa.ong/40-days-of-doing-good-we-day-2/
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TRl T Jol\ViggTe ] [.TeJOpen Championship Europe

2-5 septembrie 2025, Ljubljana, Slovenia Detalii proiect: paginile 1, 2 dedicate pe site-ul Asociatiei ARTESA

Descriere si context

Acest proiect a constat in organizarea si sustinerea deplasarii internationale a echipelor de roboticd calificate Tn urma rezultatelor obtinute la etapa nationald a World Robot
Olympiad Romania, desfdsuratd in luna iunie 2025. Participarea la World Robot Olympiad Open Championship Europe 2025 a reprezentat continuarea fireascd a parcursului
competitional inceput la nivel national si validarea performantelor obtinute de copii intr-un context international.

Competitia a reunit zeci de echipe din intreaga Europq, si a oferit copiilor oportunitatea de a concura intr-un mediu multicultural, dedicat excelentei in roboticd educationald.

Scopul proiectului

Scopul principal al proiectului a fost facilitarea participdrii copiilor la o competitie internationald de roboticd, ca etapd avansatd de invatare si dezvoltare, atat din punct de
vedere tehnic, cat si personal. Proiectul a urmdrit expunerea participantilor la standarde internationale de competitie, stimularea colabordrii si a adaptabilitatii si consolidarea
competentelor dobdndite in cadrul etapelor anterioare.

Un alt obiectiv a fost reprezentarea Romaniei intr-un context international si oferirea copiilor unei experiente memorabile, bazate pe fair-play, muncad in echipd si perseverentd.

Beneficiari

Beneficiarii directi ai proiectului au fost 9 copii, membri ai clubului Inventika Place, organizati in 3 echipe, calificate in urma etapei nationale a World Robot Olympiad Romania:
e Fabrica de Roboti — categoria Robomission Starter Kids
e RoboWizards — categoria Robomission Starter Kids
e 3 Ways of Garbage — categoria Future Innovators Junior High

Pentru unii dintre participanti, competitia din Slovenia a reprezentat prima experientd internationald, iar pentru altii o continuare a participdrilor din anii anteriori.

Activitati desfasurate

Pe parcursul competitiei, echipele au participat la probele specifice categoriilor lor, prezent@nd robotii construiti si proiectele dezvoltate, sustindnd interviuri cu juriul si
adaptdndu-si strategiile in functie de provocdrile intdainite. Activitatile au presupus un nivel ridicat de concentrare, colaborare si capacitate de reactie rapidd, intr-un mediu
competitiv si intens.

Participarea a oferit copiilor ocazia de a interactiona cu echipe din alte tari, de a observa solutii tehnice si de a intelege mai bine dimensiunea internationald a educatiei STEM.



https://artesa.ong/wro-ljubljana-3-ways-of-garbage/
https://artesa.ong/wro-ljubljana-fabrica-de-roboti-robo-wizards/
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2-5 septembrie 2025, Ljubljana, Slovenia Detalii proiect: paginile 1, 2 dedicate pe site-ul Asociatiei ARTESA

Rolul Asociatiei ARTESA

Asociatia ARTESA a sustinut deplasarea internationald a echipelor, asigurdnd sprijinul logistic si organizatoric necesar participdrii la competitie. ARTESA a facilitat accesul copiilor
la aceastd experientd educationald internationald, continudnd sprijinul oferit pe parcursul etapelor competitionale nationale.
Prin aceastd implicare, ARTESA a contribuit la crearea unui parcurs educational complet, de la competitii nationale la participdri internationale, pentru copiii pasionati de robotica.

Rezultate obtinute

Participarea echipelor sustinute de Asociatia ARTESA la World Robot Olympiad Open Championship Europe 2025 s-a concretizat in rezultate remarcabile:

e Fabrica de Roboti — Fantastic Focus Award si cel mai bun timp la proba generald

e RoboWizards — Greatest Teamwork Award

e 3 Ways of Garbage — Locul Il la categoria Future Innovators Junior High
Aceste rezultate reflectd nivelul ridicat de pregdtire, capacitatea de colaborare si perseverenta copiilor, precum si eficienta parcursului educational parcurs in cadrul proiectelor
anterioare.

Impact educational

Dincolo de premii, competitia a avut un impact educational semnificativ asupra participantilor. Copiii au invatat sd lucreze sub presiune, sd comunice eficient in echipd, sd
gestioneze emoaitii si sd gdseasca solutii rapide la probleme neprevdzute. Experienta internationald a contribuit la cresterea increderii in sine si la consolidarea motivatiei pentru
continuarea parcursului educational in domeniul roboticii si tehnologiei.

Concluzie

Participarea la World Robot Olympiad Open Championship Europe 2025 a reprezentat o etapd de varf in parcursul competitional al echipelor sustinute de Asociatia ARTESA.
Proiectul a demonstrat valoarea investitiei in educatia STEM si importanta sustinerii copiilor talentati in drumul lor catre excelentq, oferindu-le ocazia de a-si testa abilitdtile si de
a reprezenta Romdania intr-un context international.
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8 septembrie 2025 - 19 iunie 2026 Detalii proiect: pagina dedicata pe site-ul Asociatiei ARTESA

Incadrare strategicd - RuralBots Initiative

RuralBots Academy Vasilati reprezint& evolutia fireascd si consolidatd a interventiilor educationale dezvoltate anterior de Asociatia ARTESA in comunitatea Vasilati. Incepand cu
anul scolar 2025-2026, activitdtile desfdsurate pe durata anului scolar nu mai sunt fragmentate in proiecte separate, ci sunt reunite sub un singur program coerent, cu obiective
clare, structurd stabild si continuitate pedagogicad.

Prin aceastd abordare, RuralBots Academy Vasilati devine pilonul educational permanent al RuralBots Initiative, completdnd taberele de vard si parcursul competitional, si oferind
copiilor un cadru predictibil de invatare si dezvoltare.

Descriere si context

Proiectul RuralBots Academy Vasilati a fost lansat in luna septembrie 2025, la inceputul anului scolar, ca rdspuns la nevoia de stabilitate, coerentd si profunzime in educatia STEM
din mediul rural. Dupd doud editii de Tabere Rurale de Vard si un an de activitati desfasurate pe parcursul anului scolar, proiectul a intrat intr-o noud etapd de maturitate.
Academia functioneazd Tn cadrul Laboratorului de Roboticd de la Scoala Gimnaziald ,Constantin Brdncoveanu” Vasilati si se adreseazd copiilor din Vasilati, Nuci si Popesti,
oferindu-le acces gratuit la ateliere sdptdmdanale de roboticd si programare, adaptate nivelului si ritmului fiecdruia.

Scopul proiectului

Scopul RuralBots Academy Vasilati este dezvoltarea competentelor STEM ale copiilor din mediul rural printr-un program educational constant, desfdsurat pe durata intregului an
scolar. Proiectul urmdadreste formarea gandirii logice, a capacitdtii de rezolvare a problemelor, a disciplinei si a colabordrii, intr-un cadru care incurajeazd explorareq, greseala
constructivad si invatarea prin practica.

Un obiectiv strategic important este crearea unui parcurs educational pe termen lung, care sd permitd copiilor s evolueze de la primele notiuni de roboticd pdnd la formarea de
echipe pentru competitii nationale si internationale.

Beneficiari

La momentul finalului anului 2025, erau inscrisi 92 de copii in cadrul RuralBots Academy Vasilati. Beneficiarii provin din comunitdtile Vasilati, Nuci si Popesti si includ atat copii care
participd constant inca din primele editii ale programului, cat si copii aflati la primul contact cu robotica educationald.
Aceastd diversitate permite formarea unor grupe eterogene din punct de vedere al experientei, facilitdnd mentoratul intre copii si consolidarea spiritului de comunitate.



https://artesa.ong/ruralbots-academy-vasilati-2025-2026/
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Activitati desfasurate (septembrie-decembrie 2025)

In perioada de inceput a proiectului, activitdtile RuralBots Academy Vasilati au inclus:
e ateliere sdptadmdanale de roboticd si programare, desfasurate in laborator;
e ore demonstrative organizate la nivel de clasqg, pentru copiii care nu avuseserd anterior contact cu robotica;
e evenimente comunitare cu componentd educationald, inclusiv prezentdri publice ale activitatilor copiilor;
e activitati de initiere si consolidare a notiunilor de bazd: utilizarea senzorilor, programe scurte si intuitive, exercitii de gdndire logicg,;
e formarea primelor echipe pentru participarea la competitia FIRST LEGO League Explore 2026.
Activitdatile s-au desfdsurat intr-un ritm constant, fard presiune pe performantd, accentul fiind pus pe intelegere, curiozitate si progres individual.

Evenimente relevante

In cadrul RuralBots Academy Vasilati, copiii au participat si la evenimente cu rol educational si inspirational, precum intdlnirea organizatd cu ocazia Zilei Mondiale a Geologilor, in
cadrul cdreia o parte dintre participanti au avut ocazia sd interactioneze cu fostul Presedinte al Romaniei, Emil Constantinescu, prezentdnd aplicatii tehnologice realizate in cadrul
atelierelor.

Astfel de evenimente contribuie la deschiderea copiilor cdtre comunitate si la validarea muncii lor intr-un context pubilic.

Metodologie

RuralBots Academy Vasilati se bazeazd pe o metodologie centratd pe copil, in care:
e greselile sunt parte din procesul de invatare;
e ideile sunt discutate si testate, nu impuse;
e fiecare copil este incurajat sd inteleaga ce face robotul si de ce acesta reactioneazd intr-un anumit fel.
Activitatile sunt concepute astfel incat sd fie accesibile atat copiilor incepdtori, cat si celor avansati, oferind fiecdruia provocdri potrivite nivelului sdu.



https://artesa.ong/ruralbots-academy-vasilati-2025-2026/
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Rolul Asociatiei ARTESA

Asociatia ARTESA este initiatorul, coordonatorul si implementatorul RuralBots Academy Vasilati, asigurdnd metodologia educationald, desfdsurarea atelierelor si integrarea
proiectului in cadrul mai larg al RuralBots Initiative. ARTESA colaboreazd cu scoala si cu comunitatea locald pentru a asigura sustenabilitatea si continuitatea programului.

Stadiu si perspectiva

La finalul anului 2025, RuralBots Academy Vasilati se afld in plind desfdsurare, cu activitati sdptdmdnale constante si un nivel ridicat de participare. Proiectul este planificat sd
continue pdnd la finalul anului scolar, in iunie 2026, urmdand sd includd pregdtirea pentru competitii, extinderea grupelor si implicarea noilor generatii de copii.

Concluzie (intermediard)

RuralBots Academy Vasilati marcheazd maturizarea interventiilor educationale ale Asociatiei ARTESA in mediul rural, trecerea de la proiecte punctuale la un program educational
coerent si sustenabil. Chiar dacad se afld in desfdsurare, proiectul demonstreazd deja valoarea continuitdtii, a ritmului constant si a investitiei pe termen lung in educatia copiilor.

Perspectiva

Experienta acumulatd prin RuralBots Academy Vasilati a creat premisele extinderii acestui model educational si catre alte comunitdti rurale. Tn acest sens, Asociatia ARTESA a
initiat procesul de replicare a programului, prin semnarea protocolului de colaborare care std la baza infiintdrii RuralBots Academy Mitreni, destinatd comunitdtilor Mitreni, Valea
Rosie si Clatesti.

Aceastd extindere, planificatd pentru perioada urmatoare, confirmd caracterul replicabil al RuralBots Initiative si marcheazd tranzitia de la interventii locale la dezvoltarea unui
model educational cu potential regional.



https://artesa.ong/ruralbots-academy-mitreni-2025-2026/
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8 septembrie 2025 - 19 iunie 2026 Indicatori cheie partiali pana la 31 decembrie 2025, proiect in desfisurare
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Impact general 2025

Anul 2025 a reprezentat pentru Asociatia ARTESA un an in care impactul activitatilor desfdsurate a devenit mai vizibil, mai coerent si mai usor de evaluat. Prin proiectele si
programele implementate, ARTESA a contribuit la crearea unor oportunitati reale de invatare pentru copii din medii diverse, oferind acces constant la educatie STEM, contexte de
performantd educationald si programe de incluziune adaptate nevoilor individuale.

Impactul generat in 2025 nu se rezumd la rezultate punctuale, ci reflectd efectele unui demers construit in timp, bazat pe continuitate, colaborare si adaptare la realitdtile
comunitdtilor in care asociatia activeaza.

Impact educational

Activitatile desfasurate in 2025 au oferit copiilor oportunitatea de a invata prin practicd, de a explora concepte tehnice complexe intr-un mod accesibil si de a-si dezvolta abilitati
esentiale pentru viitor. Robotica educationald a fost utilizatd ca instrument de invatare interdisciplinard, contribuind la dezvoltarea gdndirii logice, a capacitatii de rezolvare a
problemelor si a lucrului in echipad.

Prin atelierele regulate, programele pe durata anului scolar si taberele tematice, copiii au beneficiat de un cadru educational predictibil, care le-a permis sd reving, sd
aprofundeze si sd evolueze. Continuitatea a jucat un rol esential in consolidarea cunostintelor si in cresterea increderii in propriile capacitdti.

Impact comunitar

Un element important al impactului ARTESA in 2025 a fost consolidarea relatiei cu comunitdtile locale, in special in mediul rural. Prin programul RuralBots Initiative, educatia STEM
a devenit o prezentd constantd in scoala din Vasilati, contribuind la schimbarea perceptiei asupra invatdrii tehnologice si la crearea unui mediu educational stimulativ.
Implicarea comunitatii - cadre didactice, pdrinti, autoritdti locale si parteneri - a fost un factor cheie in succesul proiectelor, iar rezultatele obtinute au demonstrat ca investitia in
educatie are efecte pozitive care depdsesc sfera activitdtilor directe cu copiii.

Impact prin performantd si reprezentare

Participarea copiilor sustinuti de ARTESA la competitii nationale si internationale de roboticd a constituit un indicator important al impactului educational. Aceste experiente au
oferit copiilor ocazia de a-si testa cunostintele intr-un cadru competitiv, de a invata sd gestioneze emotiile si de a se raporta la standarde educationale ridicate.

Reprezentarea Romdaniei la competitii internationale a contribuit la cresterea vizibilitatii muncii depuse si a demonstrat potentialul copiilor atunci cdnd au acces la resurse si
sprijin adecvat.
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Impact general 2025

Impact prin incluziune

In 2025, ARTESA a extins impactul activitatilor sale prin dezvoltarea programelor dedicate copiilor neurodivergenti, integrand robotica educationald cu suportul socio-emotional.
Prin programele de LEGO-Based Therapy, copiii au beneficiat de un cadru sigur, adaptat nevoilor lor, in care progresul a fost evaluat nu doar prin rezultate tehnice, ci si prin
evolutia relationald si emotionald.

Aceastd directie a demonstrat cd educatia STEM poate fi un instrument valoros pentru incluziune, atunci cnd este implementatd cu responsabilitate si sensibilitate.

Indicatori globali de impact

In anul 2025, activitatea Asociatiei ARTESA s-a concretizat in urmdtorii indicatori de impact, raportati sub forma participdrilor cumulative:
e sute de participdri ale copiilor la ateliere, programe educationale si activitati de incluziune;
e mii de ore de activitati educationale desfdasurate;
e implicarea mai multor comunitati din mediul urban si rural;
e participdri la competitii nationale si internationale de roboticg;
e dezvoltarea siimplementarea unor programe educationale recurente, cu impact pe termen lung.
(Indicatorii detaliati sunt prezentati in cadrul fiecdrui proiect din raport.)

Concluzie de impact

Impactul generat de Asociatia ARTESA in 2025 reflectd o abordare educationald maturd, orientatd spre continuitate si relevantd. Prin programele dezvoltate, ARTESA a contribuit la
creared unor contexte de invatare care sustin dezvoltarea copiilor pe termen lung si la consolidarea unor comunitati mai deschise cdtre educatie si inovatie.
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Anul 2025 a adus pentru Asociatia ARTESA nu doar rezultate educationale
vizibile, ci si recunoasteri externe care confirmd relevanta, coerenta si
impactul programelor dezvoltate. Aceste validdri reprezintd un indicator
important al calitatii muncii desfdsurate si al directiei strategice asumate.

Recunoastere institutionald

Un moment de referintd al anului 2025 a fost obtinerea Gold Recognition la
categoria ,Transformare digitald in scoli”, in cadrul Community Index
Awards. Aceastd distinctie a validat parcursul si impactul RuralBots Initiative,
confirmdnd valoarea unui model educational construit pe continuitate,
accesibilitate si adaptare la nevoile reale ale comunitatilor.

Recunoasterea a reprezentat o confirmare a faptului cd investitia in educatia
STEM in mediul rural, atunci cand este realizatd prin programe coerente si
sustinute, poate genera rezultate relevante si replicabile.
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Recunoastere si rezul {elL-Tyldle] (-

Rezultate competitionale nationale si internationale

In 2025, copiii sustinuti de Asociatia ARTESA au participat la competitii nationale si internationale de roboticd, obtinand calificdri si premii care reflectd nivelul de pregdtire si
implicare atins.

Participdrile internationale au oferit copiilor oportunitatea de a reprezenta Romania in contexte educationale de nivel inalt si de a interactiona cu echipe din alte tadri,
consoliddndu-le competentele tehnice, capacitatea de colaborare si increderea in propriile abilitati.

Rezultatele obtinute In competitii nu au fost tratate ca scop in sine, ci ca parte a unui parcurs educational mai amplu, orientat spre invatare, dezvoltare personald si experientd
practicd.

Vizibilitate Tn media

In 2025, proiectele si activitatea Asociatiei ARTESA au atras atentia presei si a publicatiilor specializate, care au reflectat importanta interventiilor noastre in educatia STEM si in
mediul rural. Aceste aparitii media constituie recunoasteri externe importante si contribuie la cresterea vizibilitatii si transparentei demersurilor noastre.

Scoald deschisd pe timpul verii la Vasilati... - citeste articolul pe EduPedu.ro

Copiii folosesc deja tehnologia... - citeste articoulul pe IQads.ro

Cafeneaua BDB — roboticd in mediul rural - citeste articolul pe Buletin.de

Andreea si Marius Lumpan, psihoterapeuti, despre Lego Based Therapy in Romdania - vezi podcastul pe Youtube

Concluzie

Recunoasterile si rezultatele obtinute in 2025 confirma faptul cd directia strategicd asumatd de Asociatia ARTESA este una solidd si relevantd. Ele reprezintd nu un punct final, ci o
bazd pentru dezvoltarea ulterioard a programelor si pentru consolidarea impactului educational pe termen lung.



https://www.edupedu.ro/scoala-deschisa-pe-timpul-verii-in-satul-vasilati-din-calarasi-pentru-zeci-de-copii-aflati-in-tabara-gratuita-de-robotica-coordonatorul-proiectului-teodor-gorovei-face-naveta-80-de-km-pentru-ca/?fbclid=IwY2xjawNsgOxleHRuA2FlbQIxMQABHix3Mt7Dz6g-ichI5gVB6i68GHV88MiRWN8IfXWF8qb40UH0YDMnDai-yzle_aem_Q8qzzneVpdM2p7201vkBig
https://www.iqads.ro/articol/72682/theodor-gorovei-copiii-folosesc-deja-tehnologia-toti-au-telefoane-important-e-sa?fbclid=IwY2xjawNsf0tleHRuA2FlbQIxMQABHjHAP2r9_30Rk60y7pU_Fdjma4DiLyjEyLGh0ofbLEsuYwfLzZz1V_Xto5-8_aem_9U0KWIEYRTcJpBO5Y8dqiQ
https://buletin.de/bucuresti/cafeneaua-bdb-theodor-gorovei-despre-cursurile-de-robotica-din-mediul-rural-copii-sunt-foarte-foarte-dornici-pentru-ca-e-totul-nou-pentru-ei/
https://youtu.be/L3IMg3nqKcI?si=jErvn8pJjQsSWrye
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Situatia financiara

Redirectiondri impozit profit
Activitatea Asociatiei ARTESA in anul 2025 a fost sustinutd prin finantdri provenite din 4 448 |ei . . N . .
mediul privat, granturi, donatii individuale si contributii proprii. Gestionarea resurselor ' Redirectiondri impozit venit
financiare a urmdarit sustinerea activitdtilor educationale directe, dezvoltarea 5.185 lei

programelor pe termen lung si asigurarea functiondrii responsabile a organizatiei.

Granturi

Donatii 84.514 lei
56.652 lei

Parteneri care au facut posibile proiectele

o .
7~

synevo z stefanini

INSTITUTE

/

SERVICII MEDICALE DE LABORATOR

Transelectrica®

3C Vincere

Binary Code

Lex Advert

Avicola Ciocdnesti
Global Cleaning Services

Sponsorizari

MULTUMIM! 79.699 lei
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Alocarea fondurilor

Cheltuieli operationale

Cheltuieli 4.084 lei
Fondurile disponibile in anul 2025 au fost utilizate pentru sustinerea directd a Participéri la Competitii
activitatilor educationale si pentru asigurarea cadrului operational necesar desfasurarii 79 595 |ei ’

programelor.

Cheltuielile pentru activitati educationale directe au inclus materiale didactice, kituri de
roboticd, consumabile si costuri de personal aferente trainerilor implicati direct in
desfdsurarea atelierelor si programelor educationale.

Participdrile la competitii au acoperit costuri de transport, cazare, taxe de participare si
alte cheltuieli logistice asociate competitiilor nationale si internationale.

Cheltuielile operationale au inclus costuri necesare functiondrii curente a asociatiei,
precum servicii administrative, contabilitate si alte cheltuieli indirecte.

Echilibru financiar si principii de utilizare a fondurilor

Asociatia ARTESA a urmdarit mentinerea unui echilibru financiar si utilizarea responsabild
a resurselor disponibile. Fondurile au fost alocate cdtre activitati educationale si
programe cu impact pe termen lung, in acord cu misiunea organizatiei.

Eventualele diferente dintre venituri si cheltuieli au fost directionate cdatre sustinerea
activitatilor planificate pentru anul urmdtor si cdtre asigurarea continuitatii
programelor aflate in desfdasurare.

Notd de transparentd

Situatia financiard prezentatd in acest raport are caracter informativ si reflectd alocari

agregate ale resurselor. Detalile contabile complete sunt disponibile conform Cheltuieli pentru activitdti educationale directe
obligatiilor legale si pot fi puse la dispozitie partenerilor, la solicitare. 165 05,9 =Y ’
. el




Raport Anual de Activitate 2025

Perspective 2026

Anul 2026 reprezintd pentru Asociatia ARTESA o etapd de consolidare si extindere a programelor deja functionale. Directiile stabilite pentru anul urmator pornesc de la experienta
acumulatd, de la modelele validate in 2025 si de la nevoile identificate in comunitdtile in care asociatia activeazd.
Obiectivul principal pentru 2026 este dezvoltarea sustenabild a programelor existente si replicarea lor in noi contexte, fard a compromite calitatea interventiilor educationale.

Extinderea RuralBots Initiative

In 2026, RuralBots Initiative va continua sd fie proiectul-cadru al interventiilor ARTESA in mediul rural. Dupd experienta acumulatd in comunitdtile din Vasilati, Nuci si Popesti,
asociatia isi propune extinderea programului cdtre noi comunitdti, prin implementarea unor modele educationale deja testate.

Lansarea RuralBots Academy ca program unitar pentru activitdtile desfdsurate pe durata anului scolar oferd un cadru stabil pentru aceastd extindere. Prin reducerea
fragmentdrii si clarificarea parcursului educational, ARTESA urmdreste crearea unor interventii care pot fi adaptate si replicate, in parteneriat cu scoli si autoritati locale.
Extinderea cdatre alte comunitdati va fi realizatd gradual, in functie de resursele disponibile si de capacitatea locald de sustinere, pentru a asigura continuitatea si calitatea
programelor.

Dezvoltarea programelor de incluziune

Un alt obiectiv important pentru 2026 este dezvoltarea si structurarea programelor de LEGO-Based Therapy. Dupd etapa pilot, ARTESA isi propune sd consolideze acest tip de
interventie ca program distinct, cu metodologie clard si indicatori de progres adaptati copiilor neurodivergenti.

In anul urmator, accentul va fi pus pe rafinarea aborddrii terapeutice, extinderea colabordrilor cu specialisti si integrarea acestor programe in ecosistemul educational mai larg al
asociatiei. Scopul este de a oferi un cadru sigur si coerent, in care robotica educationald sd sprijine dezvoltarea socio-emotionald si colaborativd a copiilor.
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Perspective 2026

Sustinerea performantei educationale si a competitiilor

In 2026, ARTESA va continua sd sustind copiii si echipele care participd la competitii de roboticd, considerdnd aceste experiente ca parte integrantd a procesului educational.
Pregdtirea pentru competitii va ramadne ancoratd in principiile invatarii prin experientd, colaborare si fair-play.

Participdrile la competitii nationale si internationale vor fi sustinute in mdsura in care acestea contribuie la dezvoltarea copiilor si la consolidarea competentelor dobdndite, fard a
transforma performanta intr-un scop exclusiv.

Consolidarea parteneriatelor

Pentru anul 2026, ARTESA isi propune consolidarea parteneriatelor existente si dezvoltarea unor colabordri noi, bazate pe valori comune si pe o viziune pe termen lung asupra
educatiei. Asociatia considerd parteneriatele un element esential pentru sustenabilitatea programelor si pentru extinderea impactului.

Colabordrile cu scoli, autoritdti locale, organizatii non-guvernamentale si parteneri din mediul privat vor continua sd joace un rol central in implementarea si dezvoltarea
proiectelor.

Directie si angajament

Perspectivele pentru 2026 sunt construite pe baze deja existente si functionale. ARTESA isi asumd responsabilitatea de a dezvolta programe care cresc in mod sdndtos, fard a
pierde din vedere nevoile reale ale copiilor si comunitatilor.

Prin extindere atentd, parteneriate solide si focus pe calitatea interventiilor, Asociatia ARTESA isi propune sd continue sd contribuie la crearea unor oportunitdti educationale
relevante si durabile.
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Anul 2025 a reprezentat pentru Asociatia ARTESA o etapd de consolidare si clarificare a directiei asumate. Proiectele desfdsurate au depdsit nivelul de initiative punctuale si s-au
transformat in programe construite pentru continuitate, impact si relevantd pe termen lung. Aceastd evolutie a fost posibild prin experienta acumulatd, prin colabordri solide si
prin angajamentul constant fatd de misiunea educationald a asociatiei.

Activitatile implementate in 2025 au oferit copiilor acces la contexte de invatare moderne, adaptate nevoilor actuale, in care robotica educationald a devenit un instrument de
explorare, colaborare si dezvoltare personald. Fie cd a fost vorba despre primele contacte cu tehnologia, despre parcursuri educationale continue sau despre participdri la
competitii nationale si internationale, fiecare interventie a fost gdnditd ca parte a unui proces educational mai amplu.

Un element definitoriu al acestui an a fost consolidarea RuralBots Initiative ca proiect-cadru, care a permis structurarea interventiilor din mediul rural intr-o viziune coerentd si
replicabild. Tn paralel, dezvoltarea programelor de LEGO-Based Therapy a extins aria de impact a asociatiei, demonstrénd cd educatia STEM poate fi un instrument valoros de

incluziune si sprijin socio-emotional.

In esentd, 2025 a fost despre oameni. Despre copii curiosi si perseverenti, despre pdrinti care au ales s& ofere incredere, despre mentori, voluntari, terapeuti si parteneri care au
contribuit activ la desfdsurarea programelor. Fard implicarea acestora, niciunul dintre proiectele prezentate in acest raport nu ar fi fost posibil.

Privind inainte, Asociatia ARTESA isi asumad responsabilitatea de a construi mai departe pe bazele deja existente, de a extinde programele care functioneazd si de a consolida
parteneriatele care sustin acest demers. Raportul de fata reflectd nu un punct final, ci o etapd intr-un proces educational in continud dezvoltare.

Impreund, construim o lume mai bund.
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2025 in cifre
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